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Die Allmacht und die sieben 

Seelenebenen 

GOTT Harmonie der Mitte 
1. Ebene Die Wasserstoffseele NÄHE GOTTES 

2. Ebene Der Selenmensch – Nothelferfunktion 

3. Ebene Der Sauerstoffmensch  

4. Ebene Der Siliciummensch 

5. Ebene Der Kohlenstoffmensch 

6. Ebene Der Argonmensch 

7. Ebene Die Schwefelstoffseele Von Gott entfernt 
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Der ALLGEIST  

 HARMONIE DER MITTE 

Die göttliche Ausstrahlung erreicht jeden 

der sie empfangen will 

GOTT 

Allgeist 

Das All ist Geist,  

das Universum ist geistig  



Bereich I  

Die Wasserstoffseele 

SEELE Nähe Gottes 

Wasserstoffseele ohne Physis u Psyche 

Farbe WEISS, Zahl 9,  

WS hat mit der Zahl 9 die Nähe zur 

Vollkommenheit 
  > Wasserstoff Frequenz 666666 >> 36 >> 9 

  > Farbe weiss Frequenz 9999999 >> 63 >> 9 

  9+9 = 18 = 9 

  > Muster Wasserstoff u. Farbe Frequenz 10666665 = 36 = 9 

 

ANZAHL DER WASSERSTOFFSEELEN DARF NICHT GETESTET WERDEN 

  

 

 

 



Bereich II 
 Seele mit Physis und Psyche 

höchstgeistiger Bereich 

Der Selenmensch (Indigo) 
nicht fremdtherapiefähig – nur Eigentherapie von GG 

 NOTHELFERFUNKTION 

aktiver Helfer der Menschheit v GG 

Farbe INDIGO 

  > Selenmensch Frequenz 345345 >> 24 >> 6 

  > Farbe Indigo Frequenz 7913244 >> 51 >> 6 

  >> 6+6 = 12 = 3 

  > Muster Selenmensch + Farbe Frequenz 7913244 = 30 = 3 

ZAHL +3 
 

Anzahl der Personen z.Z.+- 12 



BEREICH III 
 SEELE MIT PHYSIS und PSYCHE 

hochgeistiger Bereich 

der Sauerstoffmensch (blau) 
nicht fremdtherapierfähig <> nur eigentherapierfähig von GG 

Nur Sauerstoff zum Leben notwendig - Kraft von der Allmacht 

Zielbereich I 

  > Sauerstoffmensch Frequenz 555555 >> 30 >>3 

  > Farbe blau Frequenz 8888888 >> 56 >> 11 >>2 

  >> 3+2 = 5 

  Muster 9444443 = 32 = 5 

     ZAHL 5 

Der Sauerstoffmensch vergeistigt die 5 Lichtelemente und kommuniziert mit 

den Helfern des Allmächtigen und hat Kontakt zu den seelenversammelnden Engeln 

+-9% der Menschheit 

 



BEREICH IV 

 Seele mit Physis und Psyche 

> geistig – materielle Orientierung < 

und versucht mit seiner menschlichen Unzulänglichkeit die  

Gesetze des Allmächtigen zu wahren resp. zu achten 

Siliciummensch (orange) 
Fremdtherapie  /  Eigentherapie von GG 

Weg vor Gott und zu Gott erarbeiten 

  > Siliciummensch Frequenz 444444 >> 24 >> 6 

  > Farbe orange Frequenz 7777777 >> 49 >> 13 >> 4 

  > 6+4 >> 10  

  >> Muster 8222221 = 19 = 10   ZAHL 10 
 

Ca. +- 75 % der Menschheit 

 

 



BEREICH V 

 Seele mit Physis und Psyche 
reine materielle Orientierung 

 und versucht profitbezogen die vollkommende materielle WELT zu schaffen 

 und lässt Gott ausser acht - 

keine besondere und direkte Bindung zu Gott 

 fremdthearpiefähig / eigentherapiefähig v GG  

Der Kohlenstoffmensch (schwarz) 
Kohlenstoffmensch Frequenz 333333 >> 18 >> 9 

Farbe schwarz Frequenz 6666666 >> 42 >> 6 

9+6 >> 15 >> 6 

Muster Frequenz 6999999 = 60 = 6  ZAHL 6 
 

  
+- 20% der Menschheit 

 



BEREICH VI 

 Seele mit Physis und Psyche 

 fremdtherapiefähig / eigentherapiefähig v GG 
Der Argonmensch trennt und hat sich für den Weg zum 

Antigott entschieden. Seine Ideale sind rein materiell, 

selbstsüchtig und machtgierig. Der Argonmensch  

betrachtet sich als Herrscher der Welt resp. als Gott 

und schafft mit seinen Aktivitäten großes Elend für die Menschheit. 

Der Argonmensch ZAHL - 2  
  > Argonmensch Frequenz 222222 >> 12 >> 3 

  > Farbe violett Frequenz 5555555 >> 35 >> 8 

  >> 3+8 = 11 = 2 

  Muster Frequenz 5777777 = 47 = 11 = 2 

 +- 2% der Menschheit   

 

 



Bereich VII 

 SEELE ohne Physis und Psyche 

 Bereich ANTIGOTT 

Von der Allmacht Gottes hat sich diese Seele getrennt. 

Als Schwefelseele (rote Zahl -3) hat sie sich von dem  

Allmächtigen weit entfernt. Sie ist nur noch von GG zu retten. 

Die Schwefelseele sieht nur den SATAN und stellt 

die Einheit >> Gott und Gott Sohn im Heiligen Geiste << in Frage! 

  > Schwefelseele Frequenz 345678 >> 33 > 6 

  > Dunkelrot Frequenz 987543 >> 42 >> 6 

  >> 6+6 = 12 = 3 

  >> Muster 10222221 = 12 = 3 

 

Anzahl der Seelen können nicht abgefragt  

 

  


